2024-2025 BAHAR DONEMI
ALGORITMALAR VE PROGRAMLAMA II

UYGULAMA 7

1. Soru:

Bir dosyadan (musteri.dat) miisteri kayitlarin1 okuyan ve yoneten bir C programi yaziniz.

Her kayit, asagidaki bilgileri icermelidir:

e Hesap numarasi (int),
e Miisteri ad1 (string),
e Bakiye (double).

Program kullaniciya asagidaki islemleri sunmahdar:

e Bakiye degeri sifir (0) olan hesaplari listele,

e Negatif bakiyeye sahip (borglu) hesaplart listele,
e Pozitif bakiyeye sahip hesaplar listele,

¢ Yeni misteri kayd ekle,

e Var olan bir miisteri kaydini sil,

e  Programi sonlandir.

Beklenen ekran ciktisi:

Bir se¢im yapiniz:

1 - Bakiyesi sifir olan hesaplari listele

2 - Negatif bakiyeye sahip hesaplari listele
3 - Pozitif bakiyeye sahip hesaplari listele
4 - Yeni misteri kaydi ekle

5 - Misteri kaydi sil

6 - Cikas

Sec¢iminiz: 1

Bakiyesi sifir olan hesaplar:

Hesap No: 1003 Isim: Ayse Bakiye: 0.00

ipucu:

Ornek Dosya Igerigi

1001 Ali 500.0
1002 Veli -250.0
1083 Ayse 0.0

1084 Zeynep 1200.5
1085 Mehmet -50.5

e struct yapisini kullanarak musteri kayitlarini temsil ediniz.

e fred() fonksiyonu ile dosyadan veri okuyunuz.

e Yeni musteri eklerken fwrite () kullanarak dosyaya kayit yaziniz.

e Musteri kaydi silerken ilgili kayit bilgilerini sifirlayarak dosyayi glincelleyiniz.
e rewind() fonksiyonunu kullanarak her islem 6ncesi dosya basina dénunuz.
e Menu segeneklerini switch-case yapisi kullanarak yonetiniz.

Not:

Yeni musteri kaydi eklerken kullanicidan hesap numarasi, isim ve bakiye bilgisi alinmali;
Musteri silme isleminde silinecek hesap numarasi istenmeli ve kayit dosyada "silindi"

olarak isaretlenmelidir.



CcOzUM:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

// Misteri kaydini temsil eden yapi (struct)
struct musteri {

int hesapNo;

char ad[30];

double bakiye;
s

// Fonksiyon prototipleri

void bakiyeSifirListele(FILE *dosya);
void negatifBakiyelistele(FILE *dosya);
void pozitifBakiyeListele(FILE *dosya);
void yeniMusteriEkle(FILE *dosya);

void musteriSil(FILE *dosya);

int main() {
FILE *mfPtr;
int secim;

// Dosyay1 binary modda hem okuyup hem yazmak i¢in ag¢iyoruz
if ((mfPtr = fopen("musteri.dat", "rb+")) == NULL) {
printf("Dosya ag¢ilamadi.\n");
return 1;

}

do {
printf("\nBir se¢im yapiniz:\n");
printf("1 - Bakiyesi sifir olan hesaplari listele\n");
printf("2 - Negatif bakiyeye sahip hesaplari listele\n");
printf("3 - Pozitif bakiyeye sahip hesaplari listele\n");
printf("4 - Yeni miisteri kaydi ekle\n");
printf("5 - Musteri kaydi sil\n");
printf("6 - Programi sonlandir\n");
printf("Se¢iminiz: ");
scanf("%d", &secim);

switch (secim) {

case 1:
bakiyeSifirListele(mfPtr);
break;

case 2:
negatifBakiyelListele(mfPtr);
break;

case 3:
pozitifBakiyelListele(mfPtr);
break;

case 4:
yeniMusteriEkle (mfPtr);
break;

case 5:
musteriSil(mfPtr);
break;

case 6:
printf("\nProgram sonlandiriliyor...\n");
break;

default:
printf("\nGegersiz se¢im. Litfen 1-6 arasinda bir deger giriniz.\n");
break;

}

} while (secim != 6);

fclose(mfPtr);
return @;

}

// Bakiyesi sifir olan hesaplari listele
void bakiyeSifirListele(FILE *dosya) {
struct musteri m;
rewind(dosya);
printf("\nBakiyesi sifir olan hesaplar:\n");

while (fread(&m, sizeof(struct musteri), 1, dosya) == 1) {
if (m.bakiye == 0.0 && m.hesapNo != 0) {
printf("Hesap No: %d Isim: %s Bakiye: %.21f\n", m.hesapNo, m.ad, m.bakiye);



}

// Negatif bakiyeye sahip hesaplari listele
void negatifBakiyelListele(FILE *dosya) {
struct musteri m;
rewind(dosya);
printf("\nNegatif bakiyeye sahip hesaplar:\n");

while (fread(&m, sizeof(struct musteri), 1, dosya) == 1) {
if (m.bakiye < 0.0 && m.hesapNo != 0) {
printf("Hesap No: %d Isim: %s Bakiye: %.21f\n", m.hesapNo, m.ad, m.bakiye);
}

}

// Pozitif bakiyeye sahip hesaplari listele
void pozitifBakiyelistele(FILE *dosya) {
struct musteri m;
rewind(dosya);
printf("\nPozitif bakiyeye sahip hesaplar:\n");

while (fread(&m, sizeof(struct musteri), 1, dosya) == 1) {
if (m.bakiye > 0.0 && m.hesapNo != 0) {
printf("Hesap No: %d Isim: %s Bakiye: %.21f\n", m.hesapNo, m.ad, m.bakiye);
}

¥

// Yeni misteri kaydi ekle
void yeniMusterikEkle(FILE *dosya) {
struct musteri yeni;

printf("\nYeni miisteri bilgilerini giriniz:\n");
printf("Hesap No: ");

scanf("%d", &yeni.hesapNo);

printf("Isim: ");

scanf("%s", yeni.ad);

printf("Bakiye: ");

scanf("%1f", &yeni.bakiye);

fseek(dosya, ©, SEEK_END);
fwrite(&yeni, sizeof(struct musteri), 1, dosya);

printf("\nYeni miisteri kaydi basariyla eklendi.\n");
}

// Misteri kaydi sil (hesapNo ve bakiye © yapilir)
void musteriSil(FILE *dosya) {

struct musteri m;

int silinecekNo;

long pos;

printf("\nSilinecek miisteri hesap numarasini giriniz: ");
scanf("%d", &silinecekNo);

rewind(dosya);
while (fread(&m, sizeof(struct musteri), 1, dosya) == 1) {
if (m.hesapNo == silinecekNo) {
pos = ftell(dosya) - sizeof(struct musteri); // bulundugumuz kaydin baslangici
m.hesapNo = 0;
strcpy(m.ad, "silindi");
m.bakiye = 0.0;

fseek(dosya, pos, SEEK_SET);

fwrite(&m, sizeof(struct musteri), 1, dosya);
printf("\nMisteri kaydi basariyla silindi.\n");
return;

}

printf("\nBelirtilen hesap numarasi bulunamadi.\n");
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