2024-2025 BAHAR DONEMI
ALGORITMALAR VE PROGRAMLAMA I
UYGULAMA 9

1. Soru: Dosya Okuma + Hata Yonetimi + errno, strerror, goto,
#define

« Kullanicidan bir dosya ad1 alinir.

o Dosya acilir ve icerigi okunur.

o Her asamada hata kontrolii yapilir.

« goto ile hatalara atlanir.

« errno ve strerror() ile kullaniciya agiklama yapilir.

Yukaridaki adimlar1 gerceklestiren bir C kodu yaziniz.

2. Soru: Yapay TRY / CATCH Kullanarak Hata Yonetimi (setjmp /
longjmp ile)

 Basit bir matematiksel islem fonksiyonu igeren,

« Hatali durumlarda THROW yapan,

« TRY /CATCH makrolari ile istisna yonetimini taklit eden

Bir C kodu yaziniz.



1. Sorunun ¢6ziimii:

#include <stdio.h>
#tinclude <errno.h>
#include <string.h>

#define BUFFER_SIZE 256
#tdefine DOSYA_ADI "veriler.txt"

int main() {
FILE *fp;
char buffer[BUFFER_SIZE];

fp = fopen(DOSYA_ADI, “r");

if (fp == NULL) {
goto hata;
}

printf("Dosya basariyla a¢ildi: %s\n", DOSYA ADI);

while (fgets(buffer, BUFFER_SIZE, fp)) {
printf("Okunan satir: %s", buffer);

}

fclose(fp);
return 0;

hata:
printf("Dosya a¢ilamadi!\n");
printf("Hata Kodu: %d\n", errno);
printf("Hata Mesaji: %s\n", strerror(errno));
return 1;

2. Sorunun ¢éziimii:

#include <stdio.h>
#include <setjmp.h>

jmp_buf hata_yakala;

#define TRY if (setjmp(hata_yakala) == 0)
#define CATCH else
#tdefine THROW longjmp(hata_yakala, 1)

int bolme(int a, int b) {
if (b == 0) {
THROW;
}

return a / b;

int main() {
int x = 10, y = 0;
int sonuc;

TRY {
printf("islem baslatiliyor...\n");



sonuc = bolme(x, y);
printf("Sonu¢: %d\n", sonuc);

}
CATCH {

printf("HATA: Sifira bélme hatasi yakalandi!\n");
}

printf("Program sonlandi.\n");
return 0;
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