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1. Soru: Ozyinelemeli Fonksiyon ile Carpma islemi

Kullanicidan iki adet negatif olmayan tamsayi alarak, bu iki sayinin c¢arpimini
ozyineleme-rekiirsif (recursive) yontemi kullanarak hesaplayan bir C programi
yaziniz. Bu iglemi sadece toplama iglemi (+) kullanilarak yapiimalisiniz. Asagidaki

bazi yonergeler sunulmustur. C6zimunuzin bu kisitlamalara ve isteklere uydugundan
emin olunuz:

« Kullanicidan Iki sayi aliniz.

* Carpim sonucunu ekranda gosteriniz

* x/, % gibi operatorleri kullanmadan ¢ézmeye galiginiz.

* Fonksiyonun bir durma (base case) ve tekrar (recursive call) durumu
olmalidir

* Yalnizca toplama iglemi (+) ile islem yapilmalidir

* Girdi degerleri 0 ile 100 arasinda olmalidir

Yukaridaki kisitlamalara ve isteklere gore kullanicidan alinan degerleri gozeterek
¢arpim igleminin sonucu hesaplayan ve ekrana yazdiran C programini yaziniz.

2. Soru: Bit Manipulasyonu ile Tek Bir Biti Kontrol Etme

Kullanicidan bir pozitif tamsayi ve bir bit konumu (0-31 arasinda) alin. Bu program
kullanicinin sectigi bitin 0 mi1 yoksa 1 mi oldugunu bit manipulasyonu kullanarak
belirlemelidir. Asagidaki igslemler yapiimahdir:

e Kullanicidan bir pozitif tamsayi girmesini isteyin ve bu sayiyi kontrol edin.

e Kullanicidan kontrol edilmek istenen bit pozisyonunu alin (0 ile 31 arasi
oldugundan emin olun)

e Bit manipulasyonu (>> ve s operatodrleri) kullanarak istenen bitin degerini tespit
edin.

e Bitin 0 mi yoksa 1 mi oldugunu kullaniciya ekrana bir mesaj ile bildirin.



3. Soru: Arag Kiralama Takip Sistemi Uygulamasi

Bir arag kiralama sirketinin filosunda farkl turde araglar bulunmaktadir. Her arag
asagidaki bilgileri tagimaktadir:

Bu

4.

Ara¢ numarasi (tam say1)

Marka (en fazla 20 karakterlik karakter dizisi)
Model (en fazla 20 karakterlik karakter dizisi)
Arag tird (Sedan, Hatchback, SUV, Kamyon)
Musaitlik durumu (1: masait, 0: kirada)
Gunluk kiralama Ucreti (ondalikli say1)

bilgiler 1s1ginda asagidaki adimlari takip ederek bir C programi yaziniz:

enum kullanarak arag turlerini tanimlayiniz.

SEDAN, HB, SUV ve KAMYON degerlerini igeren bir AracTuru adli enum tipi
tanimlayiniz.

typedef ile birlikte struct tanimlayiniz.

Yukaridaki bilgileri kapsayan bir struct yapisi olusturunuz ve bu yapiya Arac
adini veriniz.

Enum degerini metin olarak déndtren bir fonksiyon yaziniz.

AracTuru tarandeki bir enum degerini alip, onu anlaml bir karakter dizisine
ceviren bir fonksiyon (aracTurulsmiGetir) yaziniz.

Bir araci ekrana yazdiran bir fonksiyon yaziniz.

Bir Arac degiskenini parametre olarak alarak, arag bilgilerini duzenli bir
bicimde ekrana yazan aracBilgisiYazdir adli bir fonksiyon yaziniz.

Ana programda 4 araclik bir dizi olugturunuz.

En az bir tanesi kirada (musait degil) olacak sekilde 4 araclik bir Arac dizisi
olusturunuz ve her araci aracBilgisiYazdir fonksiyonu ile ekrana yazdiriniz.

Soru: Ogrenci Bilgilerini Dosyaya Yazma ve Okuma (Sirali Erigimli)

Asagidaki islemleri yapan bir C programi yaziniz:

1.

Kullanicidan 2 6grenci igin asagidaki bilgileri aliniz:
o Ogrenci numarasi (tam sayi)
o Ogrencinin adi (karakter dizisi)

. Alinan bu bilgileri "ogrenci.txt" adli bir metin dosyasina satir satir yaziniz.

Her satirda bir 6grencinin bilgisi olmalidir.

Ornek satir bigimi:
1234 Ali

Dosyaya yazma islemi bittikten sonra, dosyayi tekrar acip tim 6grenci
bilgilerini dosyadan okuyup ekrana yazdiriniz.

Not: Dosya iglemlerinde hata kontrolii yapilmasi zorunludur.



5. Soru: Rasgele Erisimli Dosyada Uriin Fiyati Gincelleme

Asagida tanimi verilen Product yapisi kullanilarak, ikili dosya islemleriyle Grln fiyat
ekleme ve guncelleme iglemlerini gergeklestiren bir C programi yaziniz:

typedef struct {
int id; /1 Uriin numarasi
float price; // Uriin fiyati
} Product;
Programin gergeklestirmesi beklenen islemler asagidaki gibidir:

1. Kullanicidan alinan 3 adet Urin bilgisi (Grin numarasi ve fiyati), "products.dat" adli
bir ikili (binary) dosyaya yazilmalidir. Bu islemde fwrite fonksiyonu kullaniimalidir.

2. Daha sonra kullanicidan bir Griin numarasi alinarak, ilgili Grtin dosya izerinden fread
ile aranmalidir.

3. Uriin bulundugu takdirde, kullanicidan yeni fiyat bilgisi alinmali ve bu fiyat, fseek
fonksiyonu kullanilarak dogrudan dosya Uzerinde rasgele erisim yontemiyle
guncellenmelidir.

4. Programin sonunda, dosyada yer alan tiUm UrUn bilgileri okunarak ekrana
yazdiriimalidir.

6. Soru: Tek Yonlu Bagl Liste ile Kitap Fiyati Glncelleme

Asagida tanimlanan Book yapisini kullanarak, kitap bilgilerini tek yonlii bagh liste Uzerinde
ybneten bir C programi yaziniz:

typedef struct Book {
intid; / Kitap no
char title[50]; // kitap adi
float price; // fiyati
struct Book *next;

} Book;

Program asagidaki islemleri gerceklestirmelidir:

1. Kullanicidan alinan kitap bilgilerini (id, title, price) listeye sirayla eklemelidir.
2. Kullanicidan bir kitap ID’si alarak ilgili kitabin fiyatini glincellemelidir.

3. Tum kitap bilgilerini ekrana yazdirmalidir.



CEVAPLAR

1. Sorunun ¢6ézimiu:

#include <stdio.h>

// Recursive function to multiply two numbers using addition

int

int

multiply(int a, int b) {
if (b == 0)
return 0;
return a + multiply(a, b - 1);

main() {

int numl, num2;

// Take user input
printf("Enter first number: ");

scanf("%d", &numl);

printf("Enter second number: ");
scanf("%d", &num2);

// Call recursive function
int result = multiply(numl, num2);

// Print the result

printf("Product of %d and %d is %d\n", numl, num2, result);

return 0;

2. Sorunun ¢o6ziumii:

#include <stdio.h>

int

main() {
unsigned int sayi;
int pozisyon;

printf("Bir pozitif tamsayi giriniz: ");
scanf("%u", &sayi);

printf("Kontrol etmek istediginiz bit pozisyonunu girin (©-31):

scanf("%d", &pozisyon);

");



if (pozisyon < @ || pozisyon > 31) {
printf("Gecersiz bit pozisyonu! @ ile 31 arasinda olmalidir.\n");
return 1;

}
int bitDegeri = (sayi >> pozisyon) & 1;
printf("Bit %d konumundaki deger: %d\n", pozisyon, bitDegeri);

return 0;

3. Sorunun ¢ézimii:

#include <stdio.h>
#include <string.h>

// Enum: Arac tirleri
typedef enum {

SEDAN,

HB,

Suv,

KAMYON
} AracTuru;

// Enum'dan string'e donilisim ig¢in
const char* aracTurulsmiGetir(AracTuru tur) {
switch (tur) {
case SEDAN: return "Sedan";
case HB: return "Hatchback";
case SUV: return "SUV";
case KAMYON: return "Kamyon";
default: return "Bilinmiyor";

}

// Struct: Ara¢ bilgisi
typedef struct {

int aracNo;

char marka[20];

char model[20];

AracTuru tur;

int musaitMi;

float gunlukUcret;
} Arac;

// Fonksiyon: Ara¢ bilgilerini yazdirir

void aracBilgisiYazdir(Arac a) {
printf("Ara¢ No: %d\n", a.aracNo);
printf("Marka: %s\n", a.marka);
printf("Model: %s\n", a.model);



}

printf("Tir: %s\n", aracTurulsmiGetir(a.tur));

printf("Ginliuk Ucret: %.2f TL\n", a.gunlukUcret);

printf("Durum: %s\n", a.musaitMi ? "Misait"
printf("----------cmmmmeeee \n");

// Arag¢ sayisi
#define ARAC_SAYISI 4

int main() {

// Arag¢ dizisi tanimlama

Arac araclar[ARAC_SAYISI] = {
{1, "Toyota", "Corolla", SEDAN, 1, 750.0},
{2, "Ford", "Focus", HB, 1, 680.0},
{3, "Nissan", "X-Trail", SUV, @, 920.0},
{4, "Isuzu", "NPR", KAMYON, 1, 1200.0}

s

printf("=== Ara¢ Listesi ===\n");
for (int i = @; i < ARAC_SAYISI; i++) {
aracBilgisiYazdir(araclar[i]);

}

return 0;

4. Sorunun ¢oézimii:

#include <stdio.h>
#tinclude <stdlib.h>

int main() {

FILE *dosya;

int i;

int numara;

char ad[20];

// Yazma islemi: Dosyayi "w" modunda a¢

dosya = fopen("ogrenci.txt", "w");

if (dosya == NULL) {
printf("Dosya ag¢ilamadi!\n");
return 1;

}

// 2 0grenci bilgisi al ve dosyaya yaz

for (i =0; i < 2; i++) {
printf("%d. O0grencinin numarasini girin:
scanf("%d", &numara);
printf("%d. O0grencinin adini girin:
scanf("%s", ad);

fprintf(dosya, "%d %s\n", numara, ad);

"Kirada");

, 1+ 1);

, 1+ 1);



}

fclose(dosya); // Dosyayi kapat
// Okuma islemi: Dosyayi "r" modunda a¢
dosya = fopen("ogrenci.txt", "r");
if (dosya == NULL) {
printf("Dosya okunamiyor!\n");
return 1;

}
printf("\n--- Dosyadaki Ogrenci Bilgileri ---\n");

// Dosyadan oku ve ekrana yaz
while (fscanf(dosya, "%d %s", &numara, ad) == 2) {
printf("Numara: %d, Ad: %s\n", numara, ad);

}

fclose(dosya); // Dosyayi kapat

return 0;

5. Sorunun Cozimii:

#include <stdio.h>
#tinclude <stdlib.h>

typedef struct {
int id;
float price;
} Product;

int main() {
FILE *fp;
Product pr;

// 1. Uriin bilgilerini dosyaya yaz
fp = fopen("products.dat", "w");
if (fp == NULL) {
perror("Dosya ag¢ilamadi");
return 1;

}

for (int i = 0; 1 < 3; i++) {
printf("%d. Urin ID ve fiyati: ", i + 1);
scanf("%d%f", &pr.id, &pr.price);
fwrite(&pr, sizeof(Product), 1, fp);

}

fclose(fp);



// 2. Glncellenecek irin ID'sini al
int targetld;

printf("Gilincellenecek irin ID: ");
scanf("%d", &targetld);

// 3. Fiyati gilincelle
fp = fopen("products.dat", "rb+");
if (fp == NULL) {
perror("Dosya a¢ilamadi");
return 1;

}

while (fread(&pr, sizeof(Product), 1, fp) == 1) {

if (pr.id == targetld) {
printf("Yeni fiyat: ");
scanf("%f", &pr.price);
fseek(fp, -sizeof(Product), SEEK_CUR);
fwrite(&pr, sizeof(Product), 1, fp);
break;

}

}
fclose(fp);

// 4. Tum Urinleri ekrana yazdir
fp = fopen("products.dat"”, "rb");
if (fp == NULL) {
perror("Dosya a¢ilamadi");
return 1;

}

printf("\nTim Urinler:\n");
while (fread(&pr, sizeof(Product), 1, fp) == 1) {
printf("ID: %d, Fiyat: %.2f\n", pr.id, pr.price);

}
fclose(fp);

return 0;

6. Sorunun Cozimii:

#tinclude <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

typedef struct Book {
int id;
char title[50];
float price;
struct Book *next;
} Book;



// Yeni diugim olustur

Book* createBook(int id, const char* title, float price) {
Book *newBook = (Book*)malloc(sizeof(Book));
newBook->id = id;
strcpy(newBook->title, title);
newBook->price = price;
newBook->next = NULL;
return newBook;

}

// Listenin sonuna kitap ekle
void append(Book **head, int id, const char* title, float price) {
Book *newBook = createBook(id, title, price);
if (*head == NULL) {
*head = newBook;
} else {
Book *temp = *head;
while (temp->next != NULL)
temp = temp->next;
temp->next = newBook;

}

// Kitap fiyatini giincelle
void updatePrice(Book *head, int targetld) {
while (head != NULL) {
if (head->id == targetId) {
printf("Yeni fiyat: ");
scanf("%f", &head->price);
return;

}

head = head->next;

}
printf("Kitap bulunamadi.\n");

}

// Kitap listesini yazdir
void printBooks(Book *head) {
printf("\nKitap Listesi:\n");
while (head != NULL) {
printf("ID: %d | Ad: %s | Fiyat: %.2f\n", head->id, head-
>title, head->price);
head = head->next;
}
}

int main() {
Book *head = NULL;
int n, id, targetld;
char title[50];
float price;

printf("Ka¢ kitap eklenecek? ");
scanf("%d", &n);



for (int i =0; i < n; i++) {
printf("\n%d. kitap ID: ", i + 1);
scanf("%d", &id);
printf("Kitap adi: ");
scanf(" %[*\n]", title);
printf("Kitap fiyati: ");
scanf("%f", &price);
append(&head, id, title, price);

}

printf("\nGilincellenecek kitap ID: ");
scanf("%d", &targetld);
updatePrice(head, targetId);
printBooks (head);

return 0;



