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ALGORITMALAR VE PROGRAMLAMA ||

Hafta 1

Giris, Kapsama Kurallari ve

Rasgele Sayi Uretimi

A=



 Derse Giris =
Ders Web Sitesi: http://hru-algpro.github.io/

Kaynaklar:

*“Dog¢. Dr. Caner OZCAN, KBU Yazilim Miihendisligi www.canerozcan.net ”

“Algoritma Gelistirme ve Programlamaya Giris”, Dog¢. Dr. Fahri Vatansever.
“C how toProgram”, Paul J. Deitel, HarveyDeitel.

“A book on C” All Kelley, ira Pohl

“A'danZ’yeC Klavuzu’’,KaanAslan.

* Bu ders icerigi ilgili kaynaktan tlretilmistir.




 Derse Giris

» Bol bol pratik yapin!

» Notlandirma
*Vize Sinavi + Quiz 1 : %40

*Final Sinavi + Quiz 2 : %60

» Not icin degil, 6grenmek icin calisin. Not
nasilsa kazanilir.

B e B




r Donem Boyunca Gorulecek Konular B

» Rekursif Fonksiyonlar

» lIsaretciler (Deger Yoluyla Cagirma, Referans
Yoluyla Cagirma, Dinamik Bellek Yonetimi)

Struct, Enum ve Typedef Tanimlamalari

Tek Bagli Dogrusal Listeler
Siralama ve Arama Algoritmasi

String ve Matematiksel Fonksiyonlar

vV v . v v Y

Sirali ve Rasgele Erisimli Dosyalar
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+Nasil Iyi Yazilimci Olunur?

» Pratik aliskanliktir.

» Pratik rutin islemlerdir.

» Pratik yaparak elde edilir.

» Pratik buyuk 6zveri ve adanmislik gerektirir.

» Pratik yaparak kazanilmis bazi yetenekler.

Atis yapmak
Araba stirmek
Yazi yazmak

B e s




rYazilmis Program Kodlarini Okuyun B

P Bir roman yazari olmak istiyorsaniz en iyi
yvazilmis romanlari okumadan roman yazmaya

baslayabilir misiniz?

P Eger bir film senaristi olmak istiyorsaniz, en iyi
film senaryolarint okumadan olabilir misiniz?

» Bir yazilim muhendisi olmak istiyorsaniz program
kodlarint okumadan nasil yazilim mihendisi
olabilirsiniz?

» Eger yazilmis kodlari okursaniz begendiginiz

teknikleri siz de kullanabilirsiniz. Yanlis olan yerleri
gorlrseniz siz de o yanlislari yapmayabilirsiniz.

R M.




rYazilmis Program Kodlarini Okuyun

» Yazilim kodlarinin pek cok 6zelligi vardir.

P Girintiler, aciklama satirlari, isimlendirmeler,
fonksiyon yapilari vs.

P Tecribeli yazilim mihendislerinin yazdiklari
kodlari inceleyin. Kisa zamanda kendi yazdiginiz

kodlardan daha iyilerini yazmaya baslayabilirsiniz.

R M.




Kod Yazmaya Baslamadan Once =

» Kod yazmaya baslamadan 6nce dokiimanlari
tamamlayin.

» Mutlaka tasarim yapilmali.

» Sartnameler, tasarim belgeleri, kisitlama ve
varsayimlar, algoritmalar, akis diyagramlari.

» Buglin o6grendiklerinle yarin icin hazirhk
yapmalisin.

B e L




 Belirlenmis Standartlar Takip Et _

P Belirlenmis standartlari takip ediniz ve kendiniz
olusturmayin.
" Dosya adlandirma kurallari

. Islev ve modiil adlandirma kurali
. Degisken adlandirma kurallar
. Tarih, girinti, yorumlar

- Okunabilirlik yénergeleri
Yapilmasi gerekenler ve yapilmamasi gerekenlerin

listesi
u




r Kodlari Gozden Gegir

» Kodlar gozden gecirilmek tGzere yazilmalidir.
- Koétu kodlama ve standarda uymama

= Performansi dikkate alinmamis
= Tarih, girinti, aciklamalar uygun degil

= Okunabilirlik zayif

= Acik dosyalar kapali degil Tahsis edilen hafiza
serbest degil

* Cok fazla global degisken ve cok fazla kodlama
- Zayif hata yakalama.

ikeyok ve tekrarlan



r Program Gelistirme Ortamlari

F.
Code::Blocks

pq Visual Studio




r Program Gelistirme Ortamlari

Download Dev-C++ from http://www.bloodshed.net/dev/devcpp.html

and install it.https://en.wikiversity.org/wiki/Installing and using Dev-
C%2B%2B

F. Download the Code::Blocks 17.12 installer. If you know you don't have
““fMinGW installed, download the package which has MinGW bundled.

ZP-Download eclipse Neon from http://www.eclipse.org/downloads/Choose

S

Eclipse IDE for C/C++ Developers and install. You should download and install

MinGW GCC http://www.mingw.org/

el https://visualstudio.microsoft.com/tr/vs/features/cplusplus/



https://visualstudio.microsoft.com/tr/vs/features/cplusplus/
https://visualstudio.microsoft.com/tr/vs/features/cplusplus/
http://www.bloodshed.net/dev/devcpp.html
https://en.wikiversity.org/wiki/Installing_and_using_Dev-C%2B%2B
https://en.wikiversity.org/wiki/Installing_and_using_Dev-C%2B%2B
http://codeblocks.org/downloads/26
http://www.eclipse.org/downloads/
http://www.mingw.org/

C Programlama ve Fonksiyonlar

» Fonksiyonlar buyuk bilgi islem gorevlerini daha
klUcuk gorevlere boler.

» BlUyUk programlar yazmak icin bir problem almak ve
kliclk, yonetilebilir parcalara ayrilmak cok dnemlidir.

» Islevler cagrildigi yere degerleri dondurdir.
tip fonksiyon adi(parametre listesi)

{ }

» Parametre listesi, virgllle ayrilmis bildirimler
listesidir.

R e L




r Fonksiyonlar

void nothing(void) { } /* this function does nothing */
double twice(double x)

return (2.8 * x);
}

int all_add{int a, int b)

-----

return (a + b + C);

1




r Fonksiyonlar

void nothing(void) { } /* this function does nothing */
double twice(double x)

return (2.8 * x);

}
int all_add(int a, int b)
{
1r‘|1: . 2 Datatype of data returned,
return (a + b + c); any C datatype. Parameters passed to
} "void" if nothing is returned. function, any C datatype.

f Funct;ﬂn name l \

int myMultiplyFunction(int x, int y){

int result; Return statement,

datatype matches
result = x * }r;‘/ declaration.
return result;

} -

Curly braces required.




Fonksiyon Return Ifadesi

» return; // return++a; // return(a*b)

Bir return ifadesiyle karsilasildiginda, fonksiyonun
yurutulmesi sonlandirilir ve kontrol tekrar ¢agrilma ortamina
gegcirilir. Return ifadesi bir ifade iceriyorsa, ifadelerin degeri de

cagrilma ortamina iletilir.

Even though a function returns a value, a program does not need to use it.

while ( ..... ) {
getchar(); /* get a char, but do nothing with it */

c = getchar(); /* ¢ will be processed */

ooooo




r Fonksiyonlar

#include <stdio.h>
#define N 7

long power(int, int);
void prn_heading(void);
void prn,tbl_of_powers(int);

int main(void)

{
prn_heading();
prn_tb1_of_powers(N);
return 0;

B e L



r Fonksiyonlar

void prn_heading(void)

{
printf("\n::::: A TABLE OF POWERS :::::\n\n");
¥ .
void prn_tb1_of_powers(int n)
{

int 1, 3

for (i = 1; 1 <= n; ++i) {
for (j = 1; j <= n; ++1)
if (3 == 1)
printf("%1d", power(i, 3));
else
printf("%91d", power(i, 3));
" putchar('\n');
}

}




Fonksiyonlar

long power(int m, int n)
int s -
long product = 1:
for (i = 1; i <= n; ++1)

product *= m;
return product;

Here is the output of the program:

siiit A TABLE OF POWERS :::::
1 1 1 i
2 4 8 16

1
64
729

1
128
2187



Nesne Faaliyet Alani =

» Faaliyet Alani (Scope): Bir nesnenin taninabildigi program aralig

» Nesnenin faaliyet alani, program icerisinde tanimlandigi yer ile ilgili

1-Blok Faaliyet Alani (BlockScope)
Yalnizca bir blok icerisinde taninma
2-Fonksiyon Faaliyet Alani (FunctionScope)
Yalnizca bir fonksiyon icerisinde taninma
3-Dosya Faaliyet Alani (File Scope)
Tum dosya icinde yani fonksiyonlari timinde taninma

» Degiskenler faaliyet alanina gére 3 kisimda incelenir:

Yerel degiskenler
Global degiskenler

Parametre degiskenleri
» Not: Iki degiskenin ayni faaliyet alani grubuna ait olmasi (blok, fonksiyon
veya dosya) faaliyet alanlarinin tamamen ayni oldugu anlamina gelmez.




Yerel Degiskenler

» Yerel degiskenler blok faaliyet alani kuralina uyar. Sadece tanimlandiklari
blok icerisinde gecerlidirler.

. : a degiskeninin
INnt b, faaliyet alani
b degiskeninin
} faaliyet alani

_/




rYerel Degiskenler

» Farkl faaliyet alanina sahip ayni isimli degiskenler tanimlanabilir.
» Derleyici bu degiskenleri farkl adreslerde tutar. i¢c bloklarda tanimli

» ayni isimli degiskenler, dis blok icerisinde tanimli
ayni isimli degiskenleri maskeler.

» Ayni blok icerisinde ayni isimli iki degisken tanimlanamaz.

int main()

{
int a = 10;
printf("a = %d\n", a);
{
int a = 20;

printf("a = %d\n", a);

}
printf(“"a = %d\n", a);
return ©;




Global Degiskenler

P Butln bloklarin disinda tanimlanmis degiskenlerdir.
» Global degiskenler dosya faaliyet alani kuralina uyar.
» Global degiskene ilk deger verilebilir.

» Ayni isimli global ve yerel degiskenin taninabilir oldugu blokta ancak yerel
degiskene erisilebilir.

#1nclude <stdio.h> include <stdio.h>
int a; int a=10;
void fonkil(void) void fonk1(void)
{ {
- 20- a = 40;
a = > printf("a = %d\n", a);
} }
int main() int main()
{ K
a = 10; int a;
printf("a = %d\n", a); A 2 20
fonk1(); printf("a = %d\n", a);
- : _ %d\n® _ fonk1();
prln ( a -_ (-] \n K} a), printf(ua e %d\nll, a).;
return ©; return ©;




r Parametre Degiskenleri

» Fonksiyon parametreleridirler. Fonksiyon faaliyet alani kuralina
» uyarlar. Sadece parametresi olduklari fonksiyon icerisinde
» gecerlidirler.

#include <stdio.h>

int a=10;

void fonkl(int a)

{
a = 40;
printf("a = %d\n", a);
}
int main()
{
printf("a = %d\n", a);
fonkl(a);
printf("a = %d\n", a);

return ©;




Nesne Omrii

» Nesne Omrii: Nesnelerin faaliyet gdsterdigi zaman araligini tanimlar

» Nesneler statik ve dinamik omdrlu olarak iki kisma ayrilir. Statik

» Omirli Nesne:

*  Program bitene kadar faaliyet gosterirler
Hafizada data segment bolgesinde tutulurlar.

= 1-Global degiskenler 2-Stringler 3-Statik yerel degiskenler
» Dinamik Omurli Nesne:

" Programin belli bélimiinde belli zaman araliginda faaliyet gosterip yok

olurlar
= 1-Yerel degiskenler 2-Parametre degiskenleri 3-Dinamik bellek

fonksiyonlari ile olusturulan nesneler

" Yerel degiskenler ve parametre degiskenleri Stacksegment bolgesinde
tutulur.




rNeshe Omrii

» Orn, yerel degiskenler tanimlandiklari blok calistiginda tanimlanir blok bitince
yok olurlar.

P Yani ¢alisma suresi blogun calisma suresi kadardir.
»- Statik 6murld degiskene ilk deger verilmese de degeri O olur.

» Dinamik omiurli degiskenlere ilk deger atanmaz ise hafizada degisken icin
ayrilan bolgede o anda bulunan deger atanr.

» Orn, global degisken ilk deger atanmaz ise degeri 0, yerel degiskene ilk deger
atanmaz ise degeri kestirilemez.




rYer ve Tur Belirleyiciler

» Orn, yerel degiskenler tanimlandiklari blok calistiginda tanimlanir blok bitince
yok olurlar.

» C'de nesnelerin ikincil 6zellikleri belirleyiciler ile tanimlanir.
P Belirleyiciler: 1-Yer belirleyici 2-Tur belirleyici
» 4 tane Yer Belirleyici vardir (Saklama Siniflari)

1-auto 2-register 3-static 4-extern
» 2 tane Tur belirleyici vardir

1-const 2-volatile
» Genel degisken tanimlama bigimi:
[yer belirleyici] [tiir belirleyici] [tiir] nesne;
Yer belirleyici, tur belirleyici ve tir herhangi bir sira ile olabilir.

auto const int a = 10; (tavsiye edilen)
const auto int a = 10;

int const auto a=10;




Saklama Siniflan

» C'deki her degisken ve fonksiyonun iki niteligi vardir. Tip ve
depolama sinifi.

» Dort depolama sinifi auto, extern, registerve static olarak
verilir.

» Nesne kendi blogu icinde olusturulur ve yok edilir.
* auto:Fonksiyon icinde bildirilen degiskenler varsayilan

olarak otomatiktir. Bu degiskenler fonksiyon kapsaminda
kullanilabilir.

auto double x, y;

Stack bolgesinde tutulurlar.
Global degiskenler ve parametre degiskenleri auto 6zelligi

alamaz.

B o



Saklama Siniflari =]

extern: Bloklar ve fonksiyonlar arasinda bilgi aktarma
yontemlerinden biri harici degiskenleri kullanmaktir.

Bir islevin disinda bir degisken bildirildiginde, depolama
birimi kendisine kalici olarak atanir ve depolama sinifi

extern olur.

C derleyicisi baska bir modulde tanimli fonksiyonu
otomatik olarak extern kabul eder. Fonksiyonlar icin extern
kullanimi gereksizdir.

extern ile tanimlanan degiskene baslangic degeri verilmez

ise derleyici tarafindan hafizada yer ayrilmaz.

B oo




rOrnekler: auto& extern

#include <stdio.h>
externinta=1,b=2;
c=3;

int f(void);

int main(void) {
printf("%3d\n", f());

printf("%3d%3d%3d\n", a, b, c);
return O;

}

int f (void)

autoint b, c;
a=b=c=4
return(a + b + ¢);




Ornekler: auto & extern B

» Extern'inbu kullanimi derleyiciye bu dosyada veya baska bir
dosyada "baska yerde arama" yapmasini soylemek icin kullanilir.




Saklama Siniflari

register: Saklama sinifi registerderleyiciye iliskilendirme
degiskenlerinin yuksek hizli bellek kayitlarinda saklanmasi
gerektigini soyler.

» Degiskenin bellekte degil de CPU'nun yazmaclarinda tutulacagini belirtir.

» Degiskenlerin yazmacta tutulmasi programin hizlanmasini saglar.

C kodu Assembly
data3 = datal+data2 MOV reg, datal

ADD reg, data2
MOV data3, reg

P Bellege erisim, yazmaclara erisimden daha yavastir. Cinku belleklere
erisim icin belli bir makine zamani gerekir.

» Yazmaclar sinirh sayidadir.




Saklama Siniflari B

static: Fonksiyonlar icinde tanimlanan yerel degiskenlerdir.
Fonksiyon sonlandiktan sonra degisken degeri saklanir.

Static belirleyiciye sahip degiskenler programin ¢alismasi
boyunca bellekten kaybolmazlar. auto'nunzittidir.

Sadece tanimlandiklari fonksiyonda gecerlidirler.
Statik bildirimlerin iki onemli ve farkli kullanimi vardir.

Bunlardan biri, bloga yeniden girildiginde yerel bir
degiskenin 6nceki degerini korumasina izin vermektir.

Ikinci ve daha dnemli kullanimi dis tanimlamalarla
baglantilidir. Degiskenin kapsamini kisitlamak icin

kullanilir. Statik yerel ve global degiskenler data segment
bolgesinde tutulur.

B e B



Ornek: register

LI Running
time is 0,163
second with
register
variable.

FIRunning
time is 0,419

second
without

register
variable.




r Example: static

vaid f{wvoid)
{
static int cnt = B;

++Cnt; &)
if {cnt & 2 == -
1 F...- /% do something =/

..... /* do something different */




r Example: static

void F{void)

{
f v is not available here */
b
static int Vi /* static external variable */

void g{void)
i
/* v can be used here */

}




r ExXample: static

statdc int  g{voeid);

void f{int a)
{

}

static int g{void)

e
e

ll.l'lﬁ'
l,l"'!

function prototype w i
function definition o
g() is available here, */

but not in nther files */

functicn definition w/




Ornek

/* Fig. 5.12: fig05_12.c
A scoping example */
#include <stdio.h>

void uselocal( void ); /* function prototype */
void useStaticLocal( void ); /* function prototype */
void useGlobal( void ); /* function prototype */

9 int x = 1; /* global variable */

Il /* function main begins program execution */
12 dint main( void )

13 {

14 int x = 5; /* local variable to main */

O~ OB WN -

16 printf("local x in outer scope of main is %d\n", x );




Ornek

24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43

45
46

printf( "local x in outer scope of main 1is %d\n", x );

useLocal(); /* useLocal has automatic local x */
useStaticlLocal(); /* useStaticlLocal has static Tocal x */
useGlobal(); /* useGlobal uses global x */

useLocal(); /* uselocal reinitializes automatic local x */
useStaticLocal(); /* static local x retains 1its prior value */
useGlobal(); /* global x also retains its value */

printf( "\nlocal x in main 1is %d\n", x );
return 0; /* indicates successful termination */
} /¥ end main */

/* uselLocal reinitializes local variable x during each call */
void uselocal( void )

{

initialized each time uselocal 1is called

printf( "\nlocal x 1in uselocal 1is %d after entering uselLocal\n”, x );
X++;
printf( "local x in uselLocal 1is %d before exiting uselLocal\n", x );

} /* end function uselLocal */




Ornek

47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66

e

* useStaticlLocal initializes static local variable x only the first time
the function is called; value of x is saved between calls to this
function */

void useStaticLocal( void )

{

printf( "\nlocal static x is %d on entering useStaticLocal\n", x );
X4+
printf( "local static x is %d on exiting useStaticLocal\n", x );

} /* end function useStaticLocal */

/* function useGlobal modifies global variable x during each call */
void useGlobal( void )
{
printf( "\nglobal x is %d on entering useGlobal\n", x );
X *= 10;
printf( "global x 1is %d on exiting useGlobal\n", x );
} /* end function useGlobal */




rOrnek

Tocal
Tocal
Tocal

Tocal
Tocal

Tocal
Tocal

Tocal

X in outer scope
X in inner scope
X in outer scope

X in uselocal is
X in uselLocal is

of main is 5
of main 1is 7
of main 1is 5

25 after entering uselocal
26 before exiting uselocal

static x is 50 on entering useStaticlocal
static x is 51 on exiting useStaticlocal

X in main is 5

global x is 1 on entering useGlobal
global x is 10 on exiting useGlobal

Tocal x 1in uselLocal is 25 after entering uselocal
Tocal x in uselLocal is 26 before exiting uselLocal

Tocal static x is 51 on entering useStaticlocal
Tocal static x is 52 on exiting useStaticlocal

global x is 10 on entering useGlobal
global x is 100 on exiting useGlobal




' Rastgele Sayi Uretimi 2

rand fonksiyonu
<stdlib.h> kattiphanesi yuklenmelidir O ile RAND _MAX (en

dusuk 32767-maksdegeri 16 bit tamsayi)

RAND_MAX <stdlib.h> icinde tanimlanmis sembolik sabittir.

0 ve RAND MAX arasindaki her sayi secilmek icin esit olasiliga
sahiptir.

rand ile Uretilecek rastgele sayi araligi uygulama ihtiyacina
gore degisir.

B e B




' Rastgele Sayi Uretimi

» Yazi tura programi sadece yazi icin 1 tura icin 0’a ihtiyac
duyar.

P Zar kullanan bir program 1 ile 6 arasinda rastgele sayi
tretmelidir.

» Olcekleme:
* Randtarafindan Uretilen degerler daima 0 ile RAND _MAX

arasindadir.
0 < rand( ) £ RAND_MAX

* 0Oile 5 arasinda sayi uretmek icin randfonksiyonu ile %

kalan operatortkullanilir. Buna 6lcekleme denir.
rand() % 6

B e L




' Rastgele Sayi Uretimi

» 6 sayisi Olcekleme faktoradir. Aralig
» kaydirmak icin sonuca 1 eklenir.
randNumber=1 +rand() % 6
1 < randNumber< 6 araliginda sayilar Uretir.
» Genel kural:
n=a+rand()%b;

a kaydirma degeridir.
b 6lcekleme faktoradir

R e L



' Rastgele Sayi Uretimi

I /* Fig. 5.7: fig05_07.c

2 Shifted, scaled integers produced by 1 + rand() % 6 */
3 #include <stdio.h>

4 #include <stdlib.h>

5

6 /* function main begins program execution */

7 1int main( void )

8

9 int i; /* counter */

10

11 /* Toop 20 times */

12 for (i =1; i <= 20; i++ ) {

13

14 /* pick random number from 1 to 6 and output it */
15 printf( "%10d", 1 + ( randQ % 6 ) );

16

17 /* if counter is divisible by 5, begin new 1ine of output */
18 if (1%5==0) {

19 printf( "\n" );
20 } /* end if */
21 } /* end for */
22
23 return 0; /* indicates successful termination */
24 } /* end main */




' Rastgele Sayi Uretimi

» Ornek Program: 6000 kere zar atma 1’den 6’ya kadar

» tamsayilar yaklasik olarak 1000 defa
secilmelidir.

I /* Fig. 5.8: fig05_08.c

2 Roll a six-sided die 6000 times */

3 #include <stdio.h>

4 #include <stdlib.h>

5

6 /* function main begins program execution */

7 int main( void )

8 {

9 int frequencyl = 0; /* rolled 1 counter */

10 int frequency2 = 0; /* rolled 2 counter */

11 int frequency3 = 0; /* rolled 3 counter */

12 int frequency4 = 0; /* rolled 4 counter */

13 int frequency5 = 0; /* rolled 5 counter */

14 int frequency6 = 0; /* rolled 6 counter */

15

16 int roll; /* roll counter, value 1 to 6000 */
17 int face; /* represents one roll of the die, value 1 to 6 */




' Rastgele Sayi Uretimi

19 /* loop 6000 times and summarize results */
20 for ( roll = 1; roll <= 6000; roll++ ) {

21 face = 1 + rand() % 6; /* random number from 1 to 6 */
22

23 /* determine face value and increment appropriate counter */
24 switch ( face ) {

25

26 case 1: /* rolled 1 */

27 ++frequencyl;

28 break;

29

30 case 2: /* rolled 2 */

31 ++frequency?2;

32 break;

33

34 case 3: /* rolled 3 */

35 ++frequency3;

36 break;

37

38 case 4: /* rolled 4 */

39 ++frequency4;

40 break;

41




' Rastgele Sayi Uretimi

42 case 5: /* rolled 5 */
43 ++frequency5;
G break;
45
46 case 6: /* rolled 6 */
47 ++frequency6;
48 break; /* optional */
49 } /* end switch */
50 } /* end for */
51
52 /* display results in tabular format */
53 printf( "%s%13s\n", "Face", "Frequency" );
54 printf( "  1%13d\n", frequencyl );
55 printf( "  2%13d\n", frequency2 );
56 printf( " 3%13d\n", frequency3 );
57 printf( "  4%13d\n", frequency4 );
58 printf( "  5%13d\n", frequencyS5 );
59 printf( " 6%13d\n", frequency6 );
60 return 0; /* indicates successful termination */
61 } /* end main */
Face Frequency
1 1003
2 1017
3 983
4 994
5 1004
6 999




' Rastgele Sayi Uretimi

P rand fonksiyonu gercekte sahte rastgelelik Uretir.

» randfonksiyonunu defalarca cagirmak rasgeleymis gibi
gorunen bir sayi dizisi olusturur.

» Ancak, bu sayi dizisi her program calistirildiginda kendi
kendini tekrarlar.

» Her program calismasinda farkli dizilimde gercek rastgele
sayilar Uretebilmek icin srand fonksiyonu kullanilir.

» srand argiman olarak bir tamsayi alir.
» srand randfonksiyonunun programin her ¢alismasinda farkl

dizilimde sayilar tretilmesini saglar.
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' Rastgele Sayi Uretimi

I /* Fig. 5.9: fig05_09.c

2 Randomizing die-rolling program */

3 #include <stdlib.h>

4 #include <stdio.h>

5

6 /* function main begins program execution */

7 1int main( void )

8 {

9 int i; /* counter */

10 unsigned seed; /* number used to seed random number generator */
11

12 printf( "Enter seed: " );

13 scanf( "%u", &seed ); /* note %u for unsigned */
14

15 srand( seed ); /* seed random number generator */
16

17 /* Toop 10 times */

18 for (i =1; i <= 10; i++ ) {

19
20 /* pick a random number from 1 to 6 and output it */
21 printf( "%10d", 1 + ( rand() % 6 ) );
22




' Rastgele Sayi Uretimi

23 /* if counter is divisible by 5, begin a new Tine of output */
24 if (i1i%5==0) {

25 printf( "\n" );

26 } /¥ end if */

27 } /* end for */

28

29 return 0; /* indicates successful termination */

30 } /* end main */




'Rastgele Sayi Uretimi

» Her seferinde seed degeri girmeden rastgele sayil Uretmek
icin
srand( time (NULL));

P Sistem saati otomatik olarak seeddegeri elde etmek icin
kullanilir.

P timefonksiyonu 1970 Ocak ayi gece yarisindan itibaren kacg
saniye gectigini dondurdr.

P time fonksiyonu icin <time.h> kitiphanesi kullanilir.
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rSans Oyunu: Craps

Kurallar:

Iki zar atilir
Zarlarin toplami hesaplanir
Ik atista 7 veya 11 gelirse oyuncu kazanir

Ik atista 2, 3 veya 12 gelirse oyuncu kaybeder

Ik atista 4,5,6,8,9,10 gelirse bu oyuncunun puani oluyor.

Oyuncu 7 atmadan 6nce kendi puanini tutturmahdir.
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r Gelecek Hafta

» C Programlarinin Bellek Duzeni

» Rekursif (Ozyinelemeli) Fonksiyonlar

B e B



© .
Dinlediginiz icin tesekkurler J




	Slayt 1
	Slayt 2
	Slayt 3
	Slayt 4
	Slayt 5
	Slayt 6
	Slayt 7
	Slayt 8
	Slayt 9
	Slayt 10
	Slayt 11
	Slayt 12
	Slayt 13
	Slayt 14
	Slayt 15
	Slayt 16
	Slayt 17
	Slayt 18
	Slayt 19
	Slayt 20
	Slayt 21
	Slayt 22
	Slayt 23
	Slayt 24
	Slayt 25
	Slayt 26
	Slayt 27
	Slayt 28
	Slayt 29
	Slayt 30
	Slayt 31
	Slayt 32
	Slayt 33
	Slayt 34
	Slayt 35
	Slayt 36
	Slayt 37
	Slayt 38
	Slayt 39
	Slayt 40
	Slayt 41
	Slayt 42
	Slayt 43
	Slayt 44
	Slayt 45
	Slayt 46
	Slayt 47
	Slayt 48
	Slayt 49
	Slayt 50
	Slayt 51
	Slayt 52
	Slayt 53
	Slayt 54
	Slayt 55
	Slayt 56

