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ALGORITMALAR VE PROGRAMLAMA
Il

Hafta 11
Dosya islemleri
Sirali Erisimli Dosyalar
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Dosya Islemleri

» Degisken ve dizilerde tutulan degerler programin calismasi
esnasinda degerlerini korurlarken programin calismasi sona

erdiginde veri kaybolur.

» Dosyalar verinin kalici olarak saklanmasi icin kullanilir.

» Bilgisayarlar dosyalari disk, flash bellek gibi depolama

aygitlarinda tutarlar.
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Veri Hiyerarsisi

Bilgisayarlar tarafindan islenen tim veriler 1 ler ve O larin
kombinasyonundan olusur.

Bit: Bilgisayar sistemlerindeki en klicuk veri birimidir. En kiicUk
birim olan bit degeri 1 veya 0 olabilir.
Byte: Harfler, rakamlar, 6zel semboller karakterledir. Bilgisayarlar
yalnizca 1 ler ve O lar ile islem yapabildigi icin bilgisayarlardaki
karakter setinde yer alan her bir karakter 1 ler ve O larin
diziliminden olusur (bayt). 1 bayt = 8 bit
Alan: Karakterlerin bir araya gelmesiyle olusturdugu anlamli
butun.

Orn: kisi adi
Kayit: Birbiri ile iliskili alanlarin bir araya gelmesiyle olusur.

- Struct veya class ile olusturulur.

- Orn: Bir okuldaki bir 6grenciye ait numara, ad, soyad, adres

gibi alanlarin bir araya gelmesiyle bir kayit olusturulur.

Dosya: Birbiri ile iliskili kayitlarin bir araya gelmesiyle olusur.

— Orn: Ogrencilere ait dosya
Database: Birbiri ile iliskili dosyalarin bir araya getirilmesi ile
olusturulur.




Veri Hiyerarsisi
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Veri Hiyerarsisi

» Kayit Anahtari: Bir dosya icerisindeki belli kayitlarin elde
edilebilmesi icin en azindan kayitlara ait bir alanin anahtar

olarak kullanilmasi gerekir.

Orn: Bir okul dosyasinda 8grenci numarasi kayit

anahtari olarak belirlenebilir.

» Sirali Dosya: Kayitlari dosya icerisinde tutmanin en poptler

yontemi.

Kayitlar genellikle kayit anahtarina gore siralanir.

S —



Dosya ve Stream

» C’de bir dosya bayt dizisi olarak ele alinir.

» Dosya sonunda end-of-file isaretcisi bulunur veya dosya
belirli bir bayt degerinde son bulur.

» Dosya acildiginda bir stream olusturulur. Stream, dosya ile
program arasinda bir iletisim kanali olusturur.

» Bir dosyayi agmak dosyanin veri yapisini isaret eden bir
pointer dondurdr.

» Ornek dosya isaretcileri:
stdin - standard input (klavyeden veri okumayi saglar)
stdout - standard output (ekrana veri yazdirmayi saglar)

stderr - standard error (ekran)
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Dosya ve Stream

» Dosya yapisi: Bir dosya acildiginda dosyanin yapisini isaret
eden bir pointer donduralar.

» Dosya tanimlayici: isletim sisteminin acik dosya tablosunda
bir indistir.

» Dosya Kontrol Blogu (FCB): Her dizi elemaninda bulunur.
Sistem bunu kullanarak dosyayi yonetir.

Giris, cikis ve hata islemleri stdin, stdout ve stderr isaretcileri
ile degistirilir,

1] 1 2 k] 4 5 7] 7 ] 9 cew =1

end-of-file makers
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Dosya ve Stream

Oku/yaz fonksiyonlari standart giris kiitiphanesinde bulunur.
» fgetc

Dosyadan bir karakter okur

Parametre olarak bir dosya isaretgisi alir

fgetc( stdin) getchar ile ayni isi yapar
» fputc

Dosyaya bir karakter yazar.

Parametre olarak bir dosya isaretcisi ve yazilacak olan karakteri alir

fputc( 'a’, stdout ), putchar('a') ile ayni isi yapar.
» fgets

Dosyadan bir satir okur
» fputs

Dosyaya bir satir yazar
» fscanf / fprintf

scanf ve printf fonksiyonlarinin dosya islemlerindeki karsiliklaridir




Sirali Erigsimli Dosya Olusturma

» C herhangi bir veri yapisini kullanmayi zorunlu kilmaz.
» Programci kendi veri yapisini kendisi belirler.
» Dosya olusturma:
Q FILE *myPtr;
myPtr isminde bir dosya isaretcisi tanimlar.
Q myPtr = fopen("myFile.dat", openmode);
Fopen fonksiyonu belirtilen dosyay! gosteren bir dosya
isaretcisi dondurur.
iki parametre alir — acilacak dosya ve dosyanin acilis modu.
Eger dosya agma basarisiz olursa NULL doner.
Q fprintf
Dosyaya yazmak icin kullanilr,

Printf ten farki ilk parametre yazilacak dosyayi isaret eden bir
pointer dir.



' Sirali Erigsimli Dosya Olusturma

» feof( Dosya isaretcisi )
Eger end-of-file gostergeci belirtilen dosya icin ayarlanmis ise true
dondurdr.
» fclose( Dosya isaretcisi)
Belirtilen dosyay! kapatir.
Program sonlandirildiginda otomatik olarak gerceklestirilir.

» Detaylar
Programlar bir veya daha fazla dosya lGizerinde islem
gerceklestirebilir.
Her dosyanin farkl bir ismi olmali her birinin kendine ozel isaretgisi
olmalidir.




' Sirali Erigsimli Dosya Olusturma

» Dosya acma modlari

Mode |Description

2 Open a file for reading.

W Create a file for writing. If the file already exists,
discard the current contents.

a Append; open or create a file for writing at end of file.

r+ Open a file for update (reading and wniting ).
wt Create a file for update. If the file already exists,
discard the current contents.

a+ Append; open or create a file for update; wnting is
done at the end of the file.




1 Sirali Erigsimli Dosyaya Yazma
1|=#include <stdic.h>
2j
3 =int main({void)
all{
5 int hesapho;
b char ad[3@];
7 double bakiye;
] FILE *mfPtr; // musteri.dat dosyasi isaretcisi
g if{(mfPtr = fopen("musteri.dat”,"w™)) == NULL)
18 printf{"Dosya acilamadiin");
11 else
12 I
13 printf{"Hesap no, isim ve bakiye girin \n");
14 printf{"Veri girisini bitirmek icin EOF gir™); //EOF = Ctrl + z
15 printf{"2 ");
16 scanf("%¥d%s¥1f" ,&hesaphlo,ad, &bakive);
17
18 while(!feof(stdin))
19} {
28 fprintf(mfPtr,"%d %s %.2f “n",
21 hesapho,ad, bakiye);
22 printf ("2 ");
23 scanf("¥d¥=¥1+" ,&hesapho,ad, &bakiye);
24 H
25
26 fclose(mfPtr);
b
return @;




Sirali Erigsimli Dosyaya Yazma

Enter the account, name, and balance.
Enter EOF teo end input.

? 100 Jones 24.98

? 200 Doe 345.67

? 300 white 0.00

? 400 Stone -42.16

? 500 Rich 224. 62

? AR
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Sirali Erisimli Dosyadan Okuma

» Bir dosya isaretcisi olustur, dosyayl okumak icin bu isaretciyi dosyaya
bagla

myPtr = fopen( "myFile.dat", "r" );
» fscanf kullanarak dosyadan oku
Scanf gibi ancak ilk parametre dosyayi gosteren bir isaretcidir
fscanf( myPtr, "%d%s%f", &mylint, myString, &myFloat );
» Bastan sona kadar dosya okunur
» Dosya konumu isaretgisi
Okunacak veya yazilacak sonraki bayt sayisini belirtir.
Isaretci degildir, ancak bir tamsayidir ( bayt konumunu belirten bri
sayl)
Bayt ofseti de denir
» rewind( myPtr)
Dosya konumu isaretgisini dosyanin basina alir (bayt 0)



Sirali Erisimli Dosyadan Okuma

1 -#include <stdio.h>

2

3 =int main(void)

al{

5 int hesapNo;

& char ad[48];

7 double bakiye;

8 FILE *mfPtr; // musteri.dat dosyasi isaretc¢isi

2] if((mfPtr = fopen("musteri.dat”,"r")) == NULL)
18 printf("Dosya acilamadi\n");

11 else

12 {

13 printf(“%-18s%-13s%s\n", “HesapNo”,"Ad","Bakiye");
14 fscanf(mfPtr, "dd%sklf" ,&hesapNo,ad,&bakiye);

15

16 while(!feof{mfPtr))

17 {

18 printf("%-18d%-13s%7.2f\n", hesapNo,ad,bakiye);
19 fscant{mfPtr, "%dksklt"” ,&hesapNo,ad,&bakiye);
28 }

21 fclose(mfPtr);

22 1

return 8;




Ornek Uygulama
1 =#include <stdio.h>|
2 L
3 =2int main(void)
41 1{
5 int secim, hesapNo;
6 double bakiye;
7 char ad[46];
8 FILE *mfPtr;
9 if((mfPtr = fopen("musteri.dat”,"r")) == NULL)
10 printf("Dosya acilamadi\n");
11 else
12 {
13 printf("Secim yapiniz\n"
14 "l-Hesapta para olmayan hesaplar\n”
15 "2-Borclu olan hesaplar\n”
16 "3-Hesapta para olan hesaplar\n"
17 "4-Cikis\n");
18 scanf("%d",&secim);




Ornek Uygulama

19]
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

41

while(secim !=4)

{

fscanf(mfPtr, "%d%s¥1f" ,&hesapNo,ad,&akiye);
switch(secim)
{

case 1:

printf("\nPara olmayan hesaplar :\n");
while(!feof(mfPtr))

{
if(bakiye==0)
printf("%-10d%-13s%7.2f\n", hesapNo,ad,bakiye);
fscanf(mfPtr, "%d%s¥1f" ,&hesapNo,ad,&bakiye);
¥
break;
case 2:

printf("\Borclu hesaplar :\n");
while(!feof(mfPtr))

{
if(bakiye<®)
printf("%-10d%-13s%7.2f\n", hesapNo,ad,bakiye);
fscanf(mfPtr, "%d%s¥%1f" ,&hesapNo,ad,&bakiye);
¥

break;




Ornek Uygulama

42} case 3:

43 printf("\nPara olan hesaplar :\n");

a4 while(!feof(mfPtr))

45 {

46} if(bakiye>0)

47 printf("%-10d%-13s%7.2f\n", hesapNo,ad,bakiye);
48 fscanf(mfPtr, "%d%s%1f" ,&hesapNo, ad, &bakiye);
49 }

SGi break;

51 }

52! rewind(mfPtr);

53} printf("\n?");

54} scanf("%d",&secim);

55 }

56i printf("Program sonlandi\n");

57} fclose(mfPtr);

58] }

59{|}




Ornek Uygulama

Enter request
1 - List accounts with zero balances
2 - List accounts with credit bkalances
3 - List accounts with debit balances
4 - End of rum
71

Accounts with zeroc balances:
300 White 0.o0

? 2

Accounts with credit balances:
400 S tone -42.18

? 3

Accounts with debit balances:

100 Jones 24.98
200 Doe 345. 87
500 Rich 224, 82
T 4




Sirali Erisimli Dosyada Risk

» Sirali erisimli dosya
Bir veriyi degistirirken diger verileri degistirme riski tasir
Alanlar boyut olarak farkli olabilirler

2 1,34, -890 timu tamsayidir ancak disk Gizerinde farkl
boyuttadirlar

» 300 White 0.00 400 Jones 32.87 (dosyadaki eski veri)

» Eger biz White ismini Worthington olarak degistirmek istersek Jones
kaydina ait veriler Gzerine yeni veriler yazilir.

300 Worthington 0.00

.

300 i 0.00 400 Jones 32.8 o oo .
o “l 00 ’ Veri lizerine yazilir
300 Worthington 0.00ones 32.87
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hru-algpro.github.io

Ders icerikleri ve duyurular icin dersin
web sitesine yukaridaki adresten

ulasabilirsiniz.
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