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Rasgele Erisimli Dosyalar

» Rasgele erisimli dosyalar
Istenilen kayda diger kayitlar tizerinde arama yapmadan erisim.
Dosya icindeki kayitlara anlik erisim
Yeni veri mevcut veriyi bozmadan dosyaya eklenebilir
Daha once saklanan kayit Gzerine yazilmadan gtincellenebilir veya
silinebilir

» Sabit kayit uzunlugu kullanilarak uygulanir
Sirali erisimli dosyalarda sabit kayit uzunlugu yoktur.
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' Rasgele Erisimli Dosyalar E

» Rasgele erisimli dosyadaki veri bicimlendirilmemis ("raw bytes" olarak

saklanir)

Ayni tipteki tim veriler (6rn. int tipi) ayni miktarda hafiza alani

kullanir.

Ayni tipteki kayitlar ayni uzunluktadir

icerigi insanlar tarafindan okunabilir degildir




Rasgele Erisimli Dosya Olusturma

» Bicimlendirmesiz 1/0 fonksiyonlari

- fwrite
— Hafizanin bir bolgesinden dosyaya bayt transferi yapar.

fread
— Dosyadan hafizanin bir bolgesine bayt transferi yapar
» Ornegin:
- fwrite( &number, sizeof( int ), 1, myPtr);
&number — Bayt’larin kendisinden transfer edilecegi yer
sizeof( int ) — Transfer edilecek bayt sayisi

Orn: 1 girilirse diziler icin dizinin bir elemaninin transfer
edilmesi

myPtr — Dosyayi gosteren pointer.




'Rasgele Erisimli Dosya Olusturma H

» Struct veri yapisini dosyaya yazdirma
- fwrite( & myObject, sizeof (struct myStruct), 1, myPtr );
sizeof — nesnenin kapladigl hafiza miktarini gosterir
» Birden fazla dizi elemani yazdirmak icin
Ik parametre diziyi gdsteren pointer olmal

Uclincli parametre de yazdirilacak eleman sayisini

belirtmeli
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'Rasgele Erisimli Dosya Olusturma B

-#include <stdio.h>

1

2

3l=struct musteri{

Z int hesapNo;

G char soyad[25];
6 char ad[2e];

7 double baklye,
kL

4

13

18 =int main{wvoid)

11| | {

12 int i;

13 struct musteri bosMusteri = {&,"","",8.8};

= FILE *myPtr;

15 if{{myPtr = fopen({"musteri.dat","w"))}== MULL)
16 printf{"Dosya olusturulamadiyn™);

17 else

18 {

19 for{l=1;1<=1088;1i++)

2@ {

21 fwrite{&bosMusterli,sizeof(struct musteri),1,myPtr),;
27 1

23 fclose(myPtr);

4 H

25 return a;




' Rasgele Erisimli Dosyaya Yazma

» fseek : Dosyadaki konumu belirten isaretcinin konumunu
ayarlar.

» fseek( pointer, offset, symbolic_constant );
0 pointer — dosyayl gosteren isaretgi
0 offset — dosyadaki konumu gosteren isaretci (ilk pozisyon 0)

2 symbolic_constant — dosyanin neresinden okumaya
baslayacagimizi gosterir.

SEEK_SET — dosyanin basindan basla

SEEK_CUR — dosyanin mevcut bulunulan
konumundan basla

SEEK_END — dosyanin sonundan basla
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' Rasgele Erisimli Dosyaya Yazma E

1|=#include <stdio.h>

2

Fl=struct musteri{

4 int hesaphlo;

5 char soyad[25];

B char ad[2@];

7 double bakiye;

8| I3

0
12 =int main(void)
11} {
12 struct musteri hesapBilgi = {@,"","",0.8}:
13 FILE *myPtr;
14 if((myPtr = fopen("musteri.dat™,"r+"))== MNULL)}
15 printf{"Dosya acilamadiin");
16 else
17 I
18 printf{"Hesap no gir (1-18@ arasi deger)in"
19 "Veri girisini bitirmek icin @ gir")};
28 scanf("%d",&hesapBilgi.hesaphio);
21 while(hesapBilgi.hesaphNo!=@)
22 1
23 printf{"Soyad Ad ve Bakiye girin?"):;
24 fscanf{stdin,"¥s¥s%1f" ,hesapBilgl.sovad,
25 hesapBilegi.ad,&hesapBilgi.bakiye);




' Rasgele Erisimli Dosyaya Yazma B

26

27 fseek(myPtr, (hesapBilgi.hesaphNo-1)#*
28 sizeof(struct musteri),SEEK_SET);
29

3 furite(&hesapBilgi,sizecf(struct musteri),l,myPtr);
31

32 printf{"Hesap no girin2");

33 scanf("%d" ,&hesapBilgi.hesapho);

34 ¥

35 fclose(myPtr);

36 ¥

37 return @;

38 1




Rasgele Erisimli Dosyadan Okuma

» fread

Dosyadan belirtilen kadar bayt okuyup hafizaya
atar

» fread( &client, sizeof (struct clientData), 1,myPtr );

< Birden fazla sabit uzunlukta dizi elemani
okuyabilir.

Diziyi gosteren isaretci olustur
Okunacak eleman sayisini belirt

< Birden cok eleman okumak icin Gclncu
parametrede belirt
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' Rasgele Erisimli Dosyadan Okuma

1-Finclude <stdio.h>
2
I|=struct musterif
4 int hesapdo;
5 char soyad[25];
6 char ad[28];
7 double bakiye;
8| 15
=
18 ~int maim{wvoid)
11| {
12 struct musteri hesapBilgi = {&,"","",8.8};
13 FILE "myPtr;
14 if((myPtr = fopen{"musteri.dat”™,"r"))== MWULL)
5 printf("Dosya acilamsdin™);
elze
1

printf("%-185%-165%-115X18="\n", "HesapNo™, "Soyad™, "ad” , "Bakiye”);
while{ ! Tect(myPtr))

{
Tread(&hesapBilgi,sizeof{struct musteri),l1,mPtr);
if(hesapgilgi.hesapio!=8)
primtf{"%-18d%-16s8-11=%18.27\n" yhesapBilgi.hesapho,
hesapBilgi.soyad, hesapBilgi.ad,hesapBilgi.bakiye);
¥
fclose(myFtr);
h
getchar();

return 8;




Ornek Uygulama

» Bu uygulamada

Banka hesap bilgileri Gzerinde cesitli anlik
islemlerin yapilabilmesi icin rasgele erisimli
dosya kullanimi gdsterilecektir.

» Yapilacak islemler
Mevcut hesaplari glincelle
Yeni hesap ekle
Mevcut bir hesabi sil

Dosyadaki hesap bilgilerini formatli bicimde bir
metin dosyasina yazdir.
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'Ornek Uygulama

#include <stdio.h>

struct musteri{

int hesapNo;

char soyad[25];

char ad[29];

double bakiye;
b
int secimG@ir{void);
vold textDosya(FILE #);
vold kayitGuncelle(FILE *);
vold yeniKayit(FILE *);
vold kayitSil(FILE #*)};
vold listele(FILE #*);

int main{wvoid)

1

bt o el el e el el et e
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FILE *myPtr;

19 int secim;

28 if{(myPtr = fopen({"musteri.dat","r+"))
21 printf{"Dosya acilamadiin");

22 else

23 1

24 while(({secim = secimGir(}) != &)

[
LN

1

NULL}




»Ornek Uygulama

26 switch{secim)

27| {

28 case l:textDosya(myPtr);break;
29 case 2:kayitGuncelle(myPtr);break;
38 case 3J:yeniKayit(myPtr);break;
31 case 4:kayitSil{myPtr);break;
32 case 5:listele{myPtr);break;
33 1

34| }

35 fclose(myPtr);

36 1

371 | }




'Ornek Uygulama

39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51

52

Zint secimGir()

{

int menuSecim;
printf("\n Secimini yap\n"
"1-musteri.dat dosyasinin icerigini\n”
" formatli olarak \"hesaplar.dat\" dosyasina yaz\n"
"2-hesap guncelle\n"
"3-yeni hesap ekle\n"
"4-hesap sil\n"
"S-musteri.dat dosyasinin icerigini listele\n™
"6-cikis\n?");
scanf("%d",&menuSecim);
return menuSecim;




' Ornek Uygulama

55
56
57
58
50
60}
61
62
63
64|
65
66
67
68}
69
70
71
72|
73

-void textDosya(FILE *okuPtr)

{
FILE *yazPtr;
struct musteri hesapBilgi = {0,"","",0.0};
if((yazPtr = fopen("hesaplar.dat”,"w"))== NULL)
printf("Dosya acilamadi\n");
else
{
rewind(okuPtr);
fprintf(yazPtr,"%-10s%-16s%-11s%10s\n", "HesapNo", "Soyad", "Ad", "Bakiye");
while(!feof(okuPtr))
{
fread(&hesapBilgi,sizeof(struct musteri),1,okuPtr);
if(hesapBilgi.hesapNo!=0)
fprintf(yazPtr,"%-10d%-16s%-115%108.2f\n" ,hesapBilgi.hesapNo,
hesapBilgi.soyad,hesapBilgi.ad,hesapBilgi.bakiye);
h
fclose(yazPtr);
}




'Ornek Uygulama
75|=void kayitGuncelle(FILE *fPtr)
76| {
77 int hesaplID;
78 double islemMiktari;
79 struct musteri hesapBilgi = {@,"","",08.08};
20 printf{"Guncellenecek hesap no gir[l-1887:");
81 scanf("%d" ,&hesaplD);
82 fseek(fPtr, (hesapID-1)*sizeof({struct musteri),SEEK_SET);
83 fread(&he=zapBilgi,sizeof(struct musteri),l1,fPtr});
84 if{hesapBilgi.hesapho==8)
85 printf{"%d nolu hesap icin bilgi girilmemis\n",hesapID);
86 else
a7 1
88 printf{"%-10d%-16s%-11s¥18.2f\n\n",hesapBilgi. hesapho,
89 hesapBilgi.soyad,hesapBilgi.ad,hesapBilgi.bakiye);
oQ printf{"Hesaba yvatacak (+) veya hesaptan cekilecek (-) tutari gir:");
91 scanf("%¥1lf" ,&islemMiktari);
g3 hesapBilgi.bakiye += islemMiktari;
93 printf{"%-10d%-16s%-11s¥18.2f\n\n",hesapBilgi. hesapho,
04 hesapBilgi.soyad,hesapBilgi.ad,hesapBilgi.bakiye);
g5 fseek(fPtr, (hesapID-1)*sizeof(struct musteri),SEEK_SET);
o6 farite(&hesapBilgi,sizeof(struct musteri),l,fPtr);
97 3
98]}




@
Ornek Uygulama
100 =void kayitSil(FILE *fPtr)
101} | {
102 struct musteri hesapBilgi, bosHesap = {0,"","",0.0};
103 int hesaplD;
104i printf("Silinecek hesap no gir[1-100]:");
105] scanf("%d" ,&hesapID);
106/ fseek(fPtr, (hesapID-1)*sizeof(struct musteri),SEEK_SET);
107 fread(&hesapBilgi,sizeof(struct musteri),1,fPtr);
108 if(hesapBilgi.hesapNo==0)
109 printf("Silinecek %d nolu hesap yok",hesapID);
110] else
111 {
112 fseek(fPtr, (hesapID-1)*sizeof(struct musteri),SEEK SET);
113 fwrite(&bosHesap,sizeof(struct musteri),1,fPtr);
114 }
115} |}




'Ornek Uygulama

118
119
120
121
122}
123
124
125
126}
127
128
129
130
131
132
133
134
135

117]-void yeniKayit(FILE *fPtr)

{

int hesaplD;
struct musteri hesapBilgi = {©,"","",0.0};
printf("Yeni hesap no gir[1-1@8]:");
scanf("%d" ,&hesapID);
fseek(fPtr, (hesapID-1)*sizeof(struct musteri),SEEK SET);
fread(&hesapBilgi,sizeof(struct musteri),l1,fPtr);
if(hesapBilgi.hesapNo!=8)
printf("%d nolu hesap zaten mevcut\n”,hesaplD);
else
{
printf(“"Soyad, Ad ve bakiye gir:");
scanf("%s%s¥1f" ,hesapBilgi.soyad,hesapBilgi.ad,&hesapBilgi.bakiye);
hesapBilgi.hesapNo = hesaplD;
fseek(fPtr, (hesapID-1)*sizeof(struct musteri),SEEK_SET);
furite(&hesapBilgi,sizeof(struct musteri),1,fPtr);




'Ornek Uygulama

139
140

142
143
144
145
146
147
148

150
151

141] |

149 |

)

137]=void listele(FILE *fPtr)
138] [ {

struct musteri hesapBilgi = {0,"","",0.0};

printf("%-10s%-16s%-11s%10s\n", "HesapNo", "Soyad","Ad", "Bakiye");
while(!feof(fPtr))

{
fread(&hesapBilgi,sizeof(struct musteri),1,fPtr);
if(hesapBilgi.hesapNo!=0)
printf("%-10d%-16s%-11s%10.2f\n",hesapBilgi.hesapNo,

hesapBilgi.soyad,hesapBilgi.ad,hesapBilgi.bakiye);

¥

fclose(fPtr);

getchar();




'Ornek Uygulama

138]
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151

{

)

137]=void listele(FILE *fPtr)

struct musteri hesapBilgi = {0,"","",0.0};

printf("%-10s%-16s%-11s%10s\n", "HesapNo", "Soyad","Ad", "Bakiye");
while(!feof(fPtr))

{
fread(&hesapBilgi,sizeof(struct musteri),1,fPtr);
if(hesapBilgi.hesapNo!=0)
printf("%-10d%-16s%-11s%10.2f\n",hesapBilgi.hesapNo,
hesapBilgi.soyad,hesapBilgi.ad,hesapBilgi.bakiye);
1
getchar();




' Ev Odevi

» Hasta takip sistemi

Hasta no, adi, yasi ve hastalik bilgisini tutacak
bir struct olustur

Belli sayida hasta girisi yap.

Dosya icerisinde hasta no’ya gore arama yap.
Hasta kayd sil

Hasta kaydi dizenle.

Dosyadan hastalar listele

S —




Dog¢. Dr. Caner OZCAN, KBU Yazilim Miihendisligi www.canerozcan.net*

» Doc. Dr. Fahri Vatansever, “Algoritma Gelistirme ve

Programlamaya Giris”, Seckin Yayincilik, 12. Baski, 2015.

» Kaan Aslan, “Adan Z’ye C Klavuzu 8. Basim”, Pusula

Yayincilik, 2002.

» Paul J. Deitel, “C How to Program”, Harvey Deitel.

» “Abook on C”, All Kelley, ira Pohl

* Bu dersin slaytlari genelde bu kaynaktan tiretilmistir.
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hru-algpro.github.io

Ders icerikleri ve duyurular icin dersin web
sitesine yukaridaki adresten ulasabilirsiniz.
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