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Istisna Yonetimi




Istisna Yonetimi Mantig

» C programlama dili performans ve donanim
kontrolG odaklidir.

» Karmasik hata yonetimi yapilari yerine basit ve
dogrudan yapilar sunar.

» Amag¢: Hatalari erken tespit etmek, kontrol
altina almak ve guvenli sekilde programdan
cikmak.

S —




'Kullanilan Temel Yapilar

If-else ile Kosullu Kontrol

» En yaygin hata yonetimi yaklasimidir. Beklenen
bir durum gerceklesmezse, if blogu calistirilir ve
kullaniciya bilgi verilir ya da programdan cikilr.

if (sart) {
¥ else {

¥

» Dosya acilamadiginda ,bellek ayrilamadiginda,
kullanicidan yanlis giris alindiginda kullanilir.

S —




'Kullanilan Temel Yapilar

return ile fonksiyondan cikma

» Bir fonksiyon icerisinde hata olustugunda,
return kullanilarak islem kesilir ve hata kodu
dondurular.

int dosyaAc() {
FILE *ftp = fopen("wveri.txt™, "r");
if (fp == NULL) {
return -1; // hata kodu
¥
S/ islem
fclose(fp);
return &; ./ basari

¥
» Ana fonksiyon bu donus degerlerini kontrol
eder.

S —




'Kullanilan Temel Yapilar

if (return !=0) ile fonksiyonun
donusune gore aksiyon alma

int sonuc = dosyaAc();
if (sonuc !=8) {
printf(“"Dosya a¢ilamadi. Program sonlandiriliyor.\n");

return 1;

S —



}

'Ornek —

#include <stdio.h>
// Fonksiyon: Kullanicidan sayi alir ve pozitiflik durumunu kontrol eder
int kontrolEt(int sayi) {

if (sayi > ©) {
printf("Sayi pozitiftir.\n");
return ©; // basari

} else if (sayi < @) {
printf("Sayi negatiftir.\n");
return 8; // basara

} else { Scanf basaril bir
printf("Sayi sifirdir.\n"); sekilde int okursa sayi
return ©; // basari .. .
} deglskenlne atama
yapip 1 déner. Bu
e patnl i, ylizden kontrol ederiz
printf("Bir tam sayi giriniz: ");
S/ Girilis kontroliu: scanf basarili-oldu mu?
if (scanf("%d™", &sayi) != 1) {

printf("Hatali giris! Litfen bir tam sayi girin.‘\ n");
return 1; // hata durumu
by
// Fonksiyonu ¢agair
int sonuc = kontrolEt(sayi);
if (sonuc != @) {
printf(”"Islem sirasinda hata olustu.\n");
return 1;

T

return €; /,/ program basariyla tamamlandzi




Kullanilan Temel Yapilar

errno

»errno, C programlarinda sistem ¢agrilar veya
standart kiitiphane fonksiyonlari (6rnegin
fopen, malloc) basarisiz oldugunda neden
basarisiz oldugunu belirtmek icin kullanilan
Ozel bir global tamsayi degiskenidir.

» errno degiskeni <errno.h> basligi ile tanimhdir.

» Her hata turd icin farkli bir pozitif tamsayi hata
kodu atanur.

» Bir fonksiyon basarisiz oldugunda errno
otomatik olarak giincellenir.

S —




'Kullanilan Temel Yapilar

errno

» Bir fonksiyon hata dondurdigiunde, sadece
basarisiz oldugunu bilirsiniz. Ancak neden
basarisiz oldugunu o6grenmek icin errno
kontrol edilir.

strerror(errno) Fonksiyonu

» <string.h> basligi altinda bulunur.

» errno degiskenindeki hata kodunu ag¢iklayici bir
hata mesajina cevirir.

S —




'Ornek

#include <stdio.h>
#include <errno.h>
#include <string.h>

int main() {
FILE *dosya = fopen("olmayan_dosya.txt", "r"); // Bilerek var olmayan bir dosya

if (dosya == NULL) { // Hata var m1 kontrol et
// errno otomatik olarak ayarlandi
printf("Dosya agilamadi. errno: %d\n", errno);// Hata kodunu yazdir
printf("Hata mesaji: %s\n", strerror(errno));// errno'yu agiklayici metne gevir
return 1; // Hata ile ¢ik

}

// Eger dosya a¢ilmissa, normal akis devam eder
printf("Dosya basariyla a¢ildi.\n");
fclose(dosya);
return 0;

}

Dosya acilamadi. errno: 2

Hata mesaji: No such file or directory




Kullanilan Temel Yapilar

setjmp, longjmp, jmp_buf

» Derin fonksiyon c¢agrilar zinciri icinde herhangi
bir yerde hata oldugunda dogrudan st
seviyeye geri donmek veya

» Dallanma ve kurtarma (jump & recovery)
islemleri yapmak gerektiginde

» setjimp() ve longimp() fonksiyonlariyla bir tir
istisna yonetimi (try-catch benzeri) yapilabilir.

S —




'Kullanilan Temel Yapilar

setjmp, longjmp, jmp_buf

jmp_buf : Atlamanin (jump) yapilabilecegi konumu saklayan veri yapis.

setjmp() : Geri dondlebilecek yeri kaydeder.

longjmp() : Daha 6nce setjmp() ile kayit edilen yere atlar.

> Bu fonksiyonlar <setjmp.h> baslig
altinda tanimlidur.

S —




'Ornek

#include <stdio.h>
#include <setjmp.h>

jmp_buf atlama_noktasi;

void hata_olustu() {
printf("Hata olustu! Simdi longjmp ile geri donillyor...\n");
longjmp(atlama_noktasi, 1); // setjmp'e geri don, doniis degeri 1

}

int main() {

if (setjmp(atlama_noktasi) == @) {
printf(“"setjmp ilk kez ¢agrildi, simdi hata fonksiyonunu g¢agiriyoruz.\n");
hata_olustu(); // longjmp ¢agrisi yapilacak
printf("Bu satir ¢alismaz ¢inki longjmp ile ziplama yapildi.\n");

} else {
printf(“longjmp'den sonra geri donildii. Program kurtarildi.\n");

}

return 8;




'Kullanilan Temel Yapilar

setjmp, longymp, jmp_buf Akis
Diyagrami
main()
L setjmp()
—(8)—>» normal devam

L—> hata_olustu()

—> longjmp()
— (1)— donis: longjmp() ile geri geldik

S —




Kullanilan Temel Yapilar

signal()
»signal() fonksiyonu, isletim sistemi tarafindan

gonderilen sinyallere nasil yanit verilecegini

belirlemeye yarar.
#include <signal.h>

void (*signal(int signal number, void (*handler)(int)))(int);

» Parametreler

signal_number : izlenecek sinyal (6rnedin SIGINT , SIGFPE, SIGSEGV , SIGTERM).

handler : Bu sinyal geldiginde calisacak fonksiyon (isleyici).




Kullanilan Temel Yapilar

signal()

Yaygin Sinyaller:

Sinyal Aciklama

SIGINT Program kesintisi

SIGFPE Matematik hatasl

SIGSEGV Bellek ihlali

SIGTERM Program sonlandirma isteq
SIGABRT Abart sinyali

Tipik Neden

Ctrl+C

0'a bélme

Yanlig pointer kullanimi

kill komutu

abort() cagnsi




Kullanilan Temel Yapilar
exit()

» exit() fonksiyonu, programin calismasini hemen

sonlandirnir ve isletim sistemine bir cikis kodu
dondardar.

#include <stdlib.h>

void exit(int status);
status = @ : Basanyla cikt.

status =+ @: Hatal cikis.

Alternatif olarak EXIT SUCCESS ve EXIT_FAILURE sabitleri de kullanilabilir.




'Ornek

#include <stdio.h>
#include <signal.h>
#include <stdlib.h>

void ctrl c_yakalandi(int sinyal) {
printf("\nSIGINT yakalandi! (Ctrl+C bastiniz)\n");
printf("Program sonlandiriliyor...\n");
exit(1);

}

int main() {
// SIGINT sinyaline ozel isleyici atiyoruz
signal(SIGINT, ctrl _c_yakalandi);

while (1) {
printf("Program ¢alisiyor... Ctrl+C ile kesmeyi deneyin.\n");
sleep(2); // Her 2 saniyede bir mesaj

}

return @;




'Ornek

#include <stdio.h>
#include <signal.h>
#include <stdlib.h>

void sifira_bolme_handler(int sinyal) {
printf("Hata: Sifira bolme tespit edildi! (SIGFPE)\n");
ex1t (EXIT_FAILURE);
}
int main() {
signal(SIGFPE, sifira_bolme _handler); // Sifira bolme hatasini yakala

int a = 5;
int b = 8;
int sonuc = a / b; // SIGFPE sinyali iretir

printf("Sonug: %d\n", sonuc);
return 6;




'Kullanilan Temel Yapilar —

signal()

» signal() ile hangi islemler yapilmamali?
signal() icindeki handler fonksiyon vyalnizca giivenli
fonksiyonlar kullanmalidir. (Orn. printf() bazi sistemlerde
gluvenli olmayabilir)
Kritik dosya islemleri veya malloc() gibi karmasik islevler
sinyal icinde guvenli degildir.

S —



Kullanilan Temel Yapilar

#define ile Makro Tanimlama

» Makrolar, C dilinin on islemci direktifleri kullanilarak

tanimlanir ve derleyici tarafindan kod derlenmeden 6nce
islenir.

#define MAKRONUN_ADI degeri
#define PI 3.14159
#define HATA_MESAJI "Hata olustu!"

» Bu tanimlar sayesinde, kodda Pl veya HATA_ MESAIJI

vazildiginda, derleme 6ncesi bu degerlerle yerine koyma
(substitution) yapilr.

S —




'Ornek

#include <stdio.h>

#define PI 3.14159
#define KARE(x) ((x) *x (x))
#define HATA_MESAJI "Gecersiz yaricap! Lutfen pozitif bir deger giriniz."

int main() {
double yaricap;

printf("Dairenin yarigcapini giriniz: ");

scanf("s1f", &yaricap);
if (yaricap <= 0) {

printf("ss\n", HATA_MESAJI);
return 1;

double alan = PI x KARE(yaricap);

printf("Yaricapi %.2f olan dairenin alani: %.2f\n", yaricap, alan);

return 0;




'Kullanilan Temel Yapilar

goto Deyimi

» goto, programin belirli bir etiketli satira atlamasini
saglar. Genellikle 6nerilmez ancak istisna yonetimi gibi
durumlarda vyapay try-catch vyapisi olusturmak icin
kullanilabilir.

goto etiket;

etiket:
// Burada islem yapilair

S —




'Ornek

int main() {
int a = 5, b = @, sonuc;

if (b == 0) {
goto hata;
}

sonuc = a / b;
printf("Sonug¢: %d\n", sonuc);
return 8;

hata:

printf("Hata: Sifira bdlme yapamazsiniz.\n");
return 1;

S —




'Kullanilan Temel Yapilar —
Try-catch Makrolari (Sahte Yapilar)

» Cdili, C++'in try-catch-throw yapisini dogrudan desteklemez.
Ancak, #define- goto- setjmp gibi yapilarla benzer davranislar
taklit edilebilir.

#include <stdio.h>
#include <setjmp.h>
Jmp_buf hata noktasi;
#define TRY if (setjmp(hata noktasi) == 8)
#define CATCH else
#define THROW longjmp(hata_noktasi, 1)
void test fonksiyon() {

int x = 9;

if (x == @) {

THROW ; S hata firlat
¥

printf("Bu satir calismaz.\n");

int main() {

TRY {
printf{"TRY blogu basladi’n™)};
test fonksiyon();
printf{"TRY blogu bittiwn"};

h

CATCH {
printf{"Hata yvakalandi: sifira bdlme wva da baska bir sorun.‘\n"};

¥

return 8;
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