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Hafta 14
İstisna Yönetimi

Algoritmalar ve Programlama II



İstisna Yönetimi Mantığı 
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►C programlama dili performans ve donanım 
kontrolü odaklıdır.

►Karmaşık hata yönetimi yapıları yerine basit ve 
doğrudan yapılar sunar.

►Amaç: Hataları erken tespit etmek, kontrol 
altına almak ve güvenli şekilde programdan 
çıkmak.



Kullanılan Temel Yapılar
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İf-else ile Koşullu Kontrol
►En yaygın hata yönetimi yaklaşımıdır. Beklenen 

bir durum gerçekleşmezse, if bloğu çalıştırılır ve 
kullanıcıya bilgi verilir ya da programdan çıkılır.

➢ Dosya açılamadığında ,bellek ayrılamadığında,
kullanıcıdan yanlış giriş alındığında kullanılır.



Kullanılan Temel Yapılar
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return ile fonksiyondan çıkma
►Bir fonksiyon içerisinde hata oluştuğunda, 
return kullanılarak işlem kesilir ve hata kodu 
döndürülür.

►Ana fonksiyon bu dönüş değerlerini kontrol 
eder.



Kullanılan Temel Yapılar
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if (return !=0) ile fonksiyonun 

dönüşüne göre aksiyon alma



Örnek
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Scanf başarılı bir
şekilde int okursa sayı
değişkenine atama
yapıp 1 döner. Bu 
yüzden kontrol ederiz



Kullanılan Temel Yapılar
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errno  
►errno, C programlarında sistem çağrıları veya 

standart kütüphane fonksiyonları (örneğin 
fopen, malloc) başarısız olduğunda neden 
başarısız olduğunu belirtmek için kullanılan 
özel bir global tamsayı değişkenidir. 

►errno değişkeni <errno.h> başlığı ile tanımlıdır.
►Her hata türü için farklı bir pozitif tamsayı hata 

kodu atanır.
►Bir fonksiyon başarısız olduğunda errno 

otomatik olarak güncellenir.



Kullanılan Temel Yapılar
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errno  
►Bir fonksiyon hata döndürdüğünde, sadece 

başarısız olduğunu bilirsiniz. Ancak neden 
başarısız olduğunu öğrenmek için errno 
kontrol edilir.

strerror(errno) Fonksiyonu

►<string.h> başlığı altında bulunur.
►errno değişkenindeki hata kodunu açıklayıcı bir 

hata mesajına çevirir.

  



Örnek
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Kullanılan Temel Yapılar
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setjmp, longjmp, jmp_buf
►Derin fonksiyon çağrıları zinciri içinde herhangi 

bir yerde hata olduğunda doğrudan üst 
seviyeye geri dönmek veya

►Dallanma ve kurtarma (jump & recovery) 
işlemleri yapmak gerektiğinde

► setjmp() ve longjmp() fonksiyonlarıyla bir tür 
istisna yönetimi (try-catch benzeri) yapılabilir.



Kullanılan Temel Yapılar
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setjmp, longjmp, jmp_buf

➢ Bu fonksiyonlar <setjmp.h> başlığı 
altında tanımlıdır.



Örnek
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Kullanılan Temel Yapılar
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setjmp, longjmp, jmp_buf Akış 

Diyagramı



Kullanılan Temel Yapılar
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signal() 
►signal() fonksiyonu, işletim sistemi tarafından 

gönderilen sinyallere nasıl yanıt verileceğini 
belirlemeye yarar.

►Parametreler



Kullanılan Temel Yapılar
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signal() 



Kullanılan Temel Yapılar
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exit()
►exit() fonksiyonu, programın çalışmasını hemen 

sonlandırır ve işletim sistemine bir çıkış kodu 
döndürür.



Örnek
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Örnek
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Kullanılan Temel Yapılar
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signal() 
► signal() ile hangi işlemler yapılmamalı?

• signal() içindeki handler fonksiyon yalnızca güvenli 
fonksiyonlar kullanmalıdır. (Örn. printf() bazı sistemlerde 
güvenli olmayabilir)

• Kritik dosya işlemleri veya malloc() gibi karmaşık işlevler 
sinyal içinde güvenli değildir.



Kullanılan Temel Yapılar
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#define ile Makro Tanımlama
►Makrolar, C dilinin ön işlemci direktifleri kullanılarak 

tanımlanır ve derleyici tarafından kod derlenmeden önce 
işlenir.

►Bu tanımlar sayesinde, kodda PI veya HATA_MESAJI 
yazıldığında, derleme öncesi bu değerlerle yerine koyma 
(substitution) yapılır.



Örnek
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Kullanılan Temel Yapılar
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goto Deyimi
►goto, programın belirli bir etiketli satıra atlamasını 

sağlar. Genellikle önerilmez ancak istisna yönetimi gibi 
durumlarda yapay try-catch yapısı oluşturmak için 
kullanılabilir.



Örnek
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Kullanılan Temel Yapılar

11

Try-catch Makroları (Sahte Yapılar)
►C dili, C++'ın try-catch-throw yapısını doğrudan desteklemez. 

Ancak, #define- goto- setjmp gibi yapılarla benzer davranışlar 
taklit edilebilir.
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Dinlediğiniz için teşekkürler


	Slide 1: Algoritmalar ve Programlama II
	Slide 2: İstisna Yönetimi Mantığı 
	Slide 3: Kullanılan Temel Yapılar
	Slide 4: Kullanılan Temel Yapılar
	Slide 5: Kullanılan Temel Yapılar
	Slide 6: Örnek
	Slide 7: Kullanılan Temel Yapılar
	Slide 8: Kullanılan Temel Yapılar
	Slide 9: Örnek
	Slide 10: Kullanılan Temel Yapılar
	Slide 11: Kullanılan Temel Yapılar
	Slide 12: Örnek
	Slide 13: Kullanılan Temel Yapılar
	Slide 14: Kullanılan Temel Yapılar
	Slide 15: Kullanılan Temel Yapılar
	Slide 16: Kullanılan Temel Yapılar
	Slide 17: Örnek
	Slide 18: Örnek
	Slide 19: Kullanılan Temel Yapılar
	Slide 20: Kullanılan Temel Yapılar
	Slide 21: Örnek
	Slide 22: Kullanılan Temel Yapılar
	Slide 23: Örnek
	Slide 24: Kullanılan Temel Yapılar
	Slide 25: Kaynaklar
	Slide 26

